
Kluns! Je hebt de MER
(Milieu Effect Rappor-
tage) vergeten te doen. 

Ga terug naar het s�jg-
juk en doe hem alsnog.

De Autoriteit Con-

sument en Markt 

 vindt dat je doel-

 ma�g investeert. 

  Hoera!

    Ga drie plekken 

      vooruit.
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 Ho! Cascadestop!
Om in geval van cala-
miteiten een domino-
effect te voorkomen
moet je een afspan-
mast plaatsen.

Opgelet! Passeer je dit
 vakje op doorreis na
 een worp? Dan moet
jehierstoppen.
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Het aanleggen van een nieuwe hoogspanningslijn is een lange reis van 

vergunningen, technische moeilijkheden, plotselinge gamechangers, van 

slim vooruit denken en soms van puur geluk hebben. Durf jij het aan?

Speel met een circuitkleur, start bij het s�jgjuk en bouw jouw nieuwe ver-

binding door Hoogspanningsland, op weg naar trafosta�on Lijnvreugd.

HoogspanningsNet.com Powerganzenbord - wie voltooit als 

eerste zijn nieuwe hoogspanningsverbinding?

S�jgjuk

Landgoed Palenwee

0302
S+0 S-2HA+0 S+0

01
S+0 HA+12 Y1

S+
0

De landlord hee�

geen bezwaar tegen

een hoogspannings-

lijn over het kasteel-

terrein. Dat werkt

mooi vlot door.

Haal de speler vóór 

je één plek in.
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Er zit een ooievaars-
nest in de mast. Een
perfect PR-moment
om goodwill bij het
publiek te kweken.

Twi�er snel een foto
en ga direct door naar
posi�e 28.

De stagiair zegt wijs
dat er railing op de
traversetoppen moet
want hij hee� de
NEN-50341-1 gelezen.

Stuur die betweter 
terug naar zijn hok en
ga gewoon door met
aanleg zonder reiling.

Je XLPE-kabel hee�

een waterboom in 

een mof opgelopen. 

Dat duurt even om te 

repareren.

Ga door op je redun-

dante circuit en halveer

je volgende worp om 

de kabel te herstellen.
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Adviesbureau GVD NL 

levert een rapport van

600 bladzijden af.

Lieve hemel...

Sla een beurt over om

het rapport te lezen.
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   Er staat nog een oude
   verbinding op het
tracé. Je moet een 
stukje combina�elijn
bouwen om de circuits 
te laten meeli�en. 

Li� mee op de worp van
de volgende speler en
 ga direct hetzelfde aan-
tal stappen vooruit.

22
HA+4/RC

23 S+4/RC24 S+4/RC 21 S+0 20 WA+0

  Een fasewisselmast!
  Dat betekent dat je
  van klokgetal moet
  veranderen. 

Staater nu toevallig 
 een andere speler op
 de andere fasewissel.
op posi�e 42? Wissel
daarmee van spelfase.

25 S+4/RC26 S+4/RC27 S+4/RC28
HA+4/RC

Het blijkt dat je gebruik
kan blijven maken van
de vergunning die voor 
de oude verbinding
lang geleden was ver-
leend. Dat scheelt �jd.

Ga vijf plekken vooruit!
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      Dat past niet. Een bo-
     vengrondse verbinding
    wordt hier te hoog. Je 
    moet een stuk kabel
   opnemen in het tracé.

  Doe net alsof je de
 kabel toepast uit land-
 schappelijk perspec�ef
en ontloop de ac�egroep
´Tegenstroom´. Ga drie
   stappen vooruit.

 Een fasewisselmast!
 Dat betekent dat je
 van klokgetal moet
 veranderen.

 Staat er nu toevallig 
 een andere speler op
 de andere fasewissel,
 op posi�e 20? Wissel
 daarmee van spelfase.
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Een rivier. Pas twee 
extra hoge S+42 mas-
ten toe. En kijk uit 
voor Apache-helikop-
ters van Defensie!

Breng snel marke-
ringsballen, obstakel-
lichten en roodwi�e 
schildering aan en ga
door naar mast 45.
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                  Ai, de

               corridor

               is te sm
al

            voor een do-

           naum
ast! Je

         w
il een tonm

ast

        toepassen. 

    Dat vraagt om
 een

  doorberekening. Ga 

terug naar CIGRÉ B2

   voor advies.
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    De distri-

    bu�enetbe-

    heerder zit

    met een capa-

    citeitsprobleem en vraagt een

    nieuw trafosta�on aan. Dat be-

    tekent een inlussing maken...

    Ga bij je volgende worp eerst via

    46a om een provisorium te bouwen. 
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Oh oh, je rivierkruising
hee� last van lijndansen.

Ben je al CIGRÉ-lid? 
Dan weet je hoe je het
kan oplossen. Geen lid? 
Kiezen! Word alsnog lid 
op posi�e 34, of sla twee 
beurten over om het zelf-
standig uit te zoeken.  

AMS-460 vertoont

een grotere zeeg

dan verwacht. 

Je hebt een door-

hangknelpunt!

Ga terug naar posi�e

03 om met hangende

afspanning ruimte

te winnen.
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     Er staat een

 mastposi�e van

een oude lijn in

de weg. Je moet

een overkruisings-

   mast toepassen. 

Dat is maatwerk.

Haal een punt van je

volgende worp af om

hem door te berekenen.

            Een parallelscha-

            keling. Die verdub-

            belt je transport- 

           capaciteit, maar hal-

           veert je redundan�e.

           Verdubbel je volgende

               worp, maar sla daar-

                   na een beurt over. 
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Je hebt een onherstel-
bare blunder gemaakt
in je netstrategie. De
netspanning van je ver- 
binding is te laag voor 
het benodigde transport-
vermogen. Dit is defini-
�ef niet oplosbaar.

Ga terug naar het s�jgjuk
en begin van voor af aan.
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                      Nog een fasewissel?

                   Jazeker, anders komen de

                klokgetallen niet goed uit.

         Als je het spel speelt met terugstap,

    dan ben je alleen met het gooien van 1 binnen. 

 Vanaf deze fasewissel een hoger getal gooien

betekent dat je dan (via 63) weer terug achteruit

zal moeten stappen, inclusief de consequen�es

          die er eventueel aan vast zi�en.

WWW.HOOGSPANNINGSNET.COM
HOOGSPANNINGSNET
WWW.HOOGSPANNINGSNET.COM
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POWERGanzenbord
Wie voltooit als eerste zijn hoogspanningslijn?

TRAFOSTATION

LIJNVREUGD
BE: Deze poort moet steeds
onmiddellijk gesloten worden.
Dank hartelijk bij voorbaat

NL: Hek dicht, GVD!

Welkom!
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Wie voltooit als eerste zijn hoogspanningslijn?
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  Je ligt vóór op

       
      s

chema en ook nog

       
     b

innen het budget!

       
    Je

 kan iets terug doen

       
   voor de samenleving.

      V
erdubbel je volgende worp,

    of sta de verdubbeling af en

     re
d een medespeler! Die mag

  dan samen met jou hetzelfde

aantal punten vooruit, vrijwillig,

en direct.
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